Мандрівка країною Гри
Мета: ознайомити дітей з різноманітними іграми; навчати бути активними; розвивати навички швидко відповідати на нестандартні запитання; виховувати почуття відповідальності, справедливості, колективізму, згуртованості, дружби.
Нам без гри жити просто не можна,
Нам без гри і життя – не життя.
Тому відлітай, зореліт швидкокрилий,
Там нас чекають нові відкриття.
З тими, хто встиг вже гру полюбити,
Збираємось довго і міцно дружити!


Розминка
1. Яку траву і сліпий упізнає? (Кропиву)
2. У людини на руках 10 пальців. Скільки  пальців на 4 руках? (20)
3. У батька 6 синів. Кожен з них має сестру. Скільки всього дітей у сім’ї? (7)
4. Трійка коней пробігла 30 км. Скільки км. Пробіг кожен кінь? (30 км)
5. Дід, баба, онучка, Жучка, кішка, мишка, тягли-тягли й витягли ріпку. Скільки очей дивилися на ріпку? (12 очей)
6. Скільки кінців у трьох палиць? (6)
7. Яке жіноче ім’я має 30 букв я? (Зоя)
8. На яке питання ніхто не може відповісти «Так»? (Ти спиш?)
9. Під яким кущем ховається заєць під час дощу? (Під мокрим)
10. 	З якого посуду не їдять? (З порожнього)
11.	Скільки різних букв  у назві нашої країни? (6) Україна
12.	Коли доба коротша взимку чи влітку? (Однакова)
13.	Каталося 2 сини на триколісних велосипедах, а їхній батько на двоколісному велосипеді. Скільки було коліс? (8)
14.	Хто швидше долетить до пенька метелик чи гусінь? (Метелик)
15.	У теплі краї летять птахи 2 синиці, 2 журавлі. Скільки птахів  полетить до теплих країв? (2 журавлі)
16.	Чи може людина рухатися зі швидкістю автомобіля? ( Може якщо вона знаходиться в цьому автомобілі)
17.	Яких камінців не знайдеш на дні моря? (Сухих)
18.	На якому полі не росте трава? (На полі зошита)

Гра «Покажи слово»
Гравцям пропонуються картки, на яких написані слова. Кожен гравець витягує собі картку. На картках написано: мавпа, крокодил, курка, кішка. 
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Гра «Питання»
 Що люблять смоктати малюки?( Соску)
 Для чого людині гребінець? ( Розчісуватися)
 Про нього кажуть «Клишоногий». ( Ведмідь)
 Найдобріший лікар. ( Айболить)
 Їдальня для птахів. ( Годівничка)
 Мишка Джері, а кіт? ( Том)
 Якого звіра звали Гена? ( Крокодила)
 Чоловічок з мотором? ( Карлсон)
 Прізвисько ведмедика Вінні? (Пух)
 Ніс у слона? ( Хобот)

Гра «Знайди відсутні цифри»
На аркуші паперу зображено обличчя людини, яке складається із цифр від 1 до 9. Учні повинні за 2 хв відшукати ці цифри. Потім знайти їхню суму і добуток.
( 2 і 7)
( Сума = 9)
( Добуток = 14)
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Гра «Торгові ряди»
· Послухайте, що продається, і здогадайтеся, хто продавець.
1. Продається пишний хвостик
Модницям на диво.
Продається гарний хвостик!
Купуйте сміливо. ( Лисиця)
2. Продається біла шубка –
Легка, мов пушинка,
Тепла, як у хаті грубка,
Гарна, як сніжинка. ( Заєць)
3. Ось продамо голочки
Й купимо собі піджачки. (Їжачки)
4. Ох, не хочу вже співати.
Хочу голос свій продати,
А куплю магнітофона,
Під’єднаю мікрофона… ( Соловейко)

5. Продаю я мишоловки,
Мишеня самі ловіть!
Буду лиш сметанку їсти
Й молочко із блюдця пити. (Кіт)
6. Досить вже мене жаліти,
Хочу я розбагатіти –
Ключик золотий продам
І тоді на заздрість вам
Буду жити у багатстві. (Буратіно)

Гра «У пошуках потрібного товару»
1. Він веселий і незлобний
Цей хороший дивачок.
З ним є друзі: хлопчик Робін
І веселий П’ятачок. ( Вінні – Пух)
· Що хоче купити Вінні – Пух? ( Мед)
2. Всіх він любить незрадливо,
Хто б до нього не ходив.
Здогадались? Це ж наш Гена.
Це наш Гена… ( крокодил).
· Що хоче придбати крокодил Гена? ( Нову гармошку.)
3. Кругленький, самовпевнений чоловічок, який уміє літати. ( Карлсон)
· Що шукає Карлсон? ( Торт із збитими вершками)
4. Чоловічок дерев’яний
Всюди ніс встромляє свій.
Поміркуйте, поспішіть,
Як же звуть його? Скажіть. ( Буратіно)
· Що шукає Буратіно? ( Золотий ключик)

Гра «Горобчики»
Діти – горобчики сидять на стільцях ( у гніздечках) та сплять. Ведучий промовляє:
В гнізді горобчики живуть
І рано – вранці всі встають,
Співають…
Цінь – цвірінь!
Й зернятка весело клюють.
Діти розбігаються.   
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Гра «Так чи ні»
Скажіть, співає сом пісні?
Не гайте з відповіддю. – Ні!
Чи вміє плавати гусак?
Ну що на це сказати? – Так!
Скажіть мені, червоний мак
В січневу пору квітне? – Ні!
А крокодили на сосні
Свої будують гнізда?! – Ні!
Чи достигають навесні
Пшениця й жито в полі? – Ні!
Ріка біжить удалині.
Чи є у неї ноги? – Ні!
Чи правда це, що вовк
Наївся груш і яблук? – Ні!
А під кінець скажіть мені,
Цікава гра у «Так чи ні»? – Так!


Гра «Не зіб’юсь»
Гравці лічать до 30. Замість чисел які мають цифру 3 кажуть: «Не зіб’юсь». Хто припустився помилки, залишає гру. Гра триває, поки не залишиться 1 гравець.




[bookmark: _GoBack]Гра «Добре чи погано?»
 Дорослі і діти люблять природу, завжди її бережуть.
 Щовесни учні нашої школи виготовляють та розвішують у саду багато шпаківень.
 На берегах річок горою лежить сміття.
 На клумбах ростуть чудові квіти.
 Школярі люблять бігати по клумбах.



Гра «Магічна сімка»
· Саме це число наші древні вважали священним і магічним. І це здається, не випадково. Тиждень складається із семи днів. У яскравому вбранні веселки вплетено 7 кольорів, і азбука музики складається із семи нот. Відгомін цієї чарівної сили дійшов і до нас. Часто ми говоримо: «Сім раз виміряй, один раз відріж», «Семеро одного не ждуть».


Завдання:
За 2 хв згадати і написати імена хлопчиків та дівчаток, які складаються із семи букв.
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Ось і скінчилася вже гра!
Що, додому вже пора?
Дітвора, ви неповторні,
Ви – герої, переможці!
Ви велике диво світу,
Яке зветься просто «діти»!
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